
Principe :

cibles disposées sur l'alvéole du tapis

de tir rapide

qui est liée à la difficulté qu'elle représente

Les adversaires tirent l'un après l'autre

Chaque compétiteur effectue une série de

11 lancers, soit une boule par cible.

Boules blanche et rouge touchée régulierement = 3 points

Le tir de précision

Type d'épreuve :

C'est un parcours d'adresse au tir de 11

Chaque cible a une valeur de point particulière

Notation :

Tapis = 1 point

Boule / but blanc ( cible ) tapée régulierement = 5 points

Boule qui tombe dans l'alvéole = 3 points.

Boule rouge seule touchée régulierement = 3 points
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