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EXTRAITS DU REGLEMENT
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Z 4 placement Libre identique 3 l.épreuve du tir de Z 4 placement Libre
CIBLE 2 précision. CIBLE 2
B1[O]S * Chaque joueur pointe 11 boules Bl
B2 en alternance avec son adversaire B2
lon les zones de jeu imposées et
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comptabilisés, la boule du joueur )
CIBLE 1 doit s'arréter dans la cible CIBLE 1
B1[0T 2] (reglement de validité du combiné) B1[0T2]
sans toucher les boules obstacles.
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